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Animer une classe virtuelle

-Réference: FE-32 -Durée: 1 Jours (7 Heures)

Les objectifs de la formation

® Determiner les bénéfices et les conditions de reussite d'une classe virtuelle
® Concevoir une classe virtuelle
e Utiliser a bon escient les fonctionnalités d'un outil de classe virtuelle

® Animer une classe virtuelle

A qui s'adesse cette formation ?

® Formateur, permanent ou occasionnel, amené a animer en classe virtuelle.

Programme

e Determiner les beneéfices et les conditions de reussite d'une classe virtuelle Les
différents usages de la classe virtuelle.

© Les conditions de réussite : environnement technique, environnement des participants, interactivite ...
© Faire les choix les mieux adaptes a I'environnement : telephone/ voix sur IP...
e Concevoir une classe virtuelle Definir les objectifs vises. Delimiter le contenu a
traiter. Sequencer la classe virtuelle.
© Viser un niveau optimum d'interactivite.
© Prendre en compte les fonctionnalités de I'outil utilisé : tableau blanc, outils de dessin et d'écriture ;
partage d'écran ; 'chat'...
e Susciter l'intérét et maintenir le niveau d'attention des participants

© Bien debuter la classe virtuelle : accueillir les participants ; integrer chacun ; établir les régles de
bonne conduite.

© Animer 'comme a la radio' : bien poser sa voix ; donner le bon rythme.

© Generer les interactions : veiller a 'engagement de chaque participant.

e Intégrer la classe virtuelle dans un dispositif de formation



Programme

© Positionner la classe virtuelle dans le dispositif : amont, inter-sessions, aval.
© Concevoir un dispositif entiérement en classe virtuelle.

o Evaluer les acquis de formation en classe virtuelle.
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Nous sommes a votre disposition :
De Lun - Ven 09h00-18h00 et Sam 09HO00 — 13H00

Angle bd Abdelmoumen et rue Soumaya, Résidence Shehrazade 3, 7éme étage N° 30
Casablanca 20340, Maroc
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