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SKILLS CAMPUS
Training & Certification Center

Creer des jeux pour vos formations

-Réference: FE-12 -Durée: 2 Jours (14 Heures)

Les objectifs de la formation

® Transcrire un contenu de formation dans un jeu, pour faciliter I'appropriation
® S'appuyer sur le plaisir et 'engagement genéres par le jeu pour atteindre les objectifs pedagogiques vises
® Adapter un jeu generique

® Animer avec un jeu genéerique

A qui s'adesse cette formation ?

® Formateur, animateur permanent ou occasionnel.

Programme

e |dentifier les caractéristiques du jeu pedagogique

© But a atteindre, impreévisibilite, decisions a prendre, eévolutions...

e Choisir le type de jeu adapte en fonction des objectifs pedagogiques vises
© Partir des objectifs pedagogiques vises.
© Rester congruent avec le contenu d'apprentissage.
© Déterminer les composantes : modalite, théeme, moteur ludique, supports...
© Détourner un jeu du commerce.
o Utiliser des jeux génériques.
o Verifier la bonne adéquation du jeu aux objectifs visés : structure, lisibilite, qualité de redaction,
rétroaction...
e Integrer le jeu dans le déroulement de la formation
© Positionner le jeu au bon moment.
© Introduire le jeu : faire adherer et impliquer les participants.

o Expliciter les regles.



Programme

© Deéterminer le temps a consacrer.

e Tirer un benéfice pédagogique du jeu Geérer le rythme d™une séquence ludique.
© Adapter son animation en fonction des stagiaires.

° Maitriser le temps.
° Transposer a la realité professionnelle.

© Reéussir le debriefing d'une séquence.
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(+212) 522 27 99 01 (+212) 6 60 10 42 56 Contact@skills-group.com

Nous sommes a votre disposition :
De Lun - Ven 09h00-18h00 et Sam 09HO00 — 13HOO0

Angle bd Abdelmoumen et rue Soumaya, Résidence Shehrazade 3, 7éme étage N° 30
Casablanca 20340, Maroc
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